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1. |Titulo de la pagina (provea uno

personalizado de cuerdo a

indicaciones del contenido de la Tutores 2.0

misma)

2. ||Descripcion de la pagina " =y ) . .
La pagina esta integrada por diferentes herramientas tecnoldgicas
para el uso del tutor que buscan una innovacion, simplicidad,
interaccion e inversion en el aula como proceso de ensefianza-
aprendizaje.
3. |Justificacion del proyecto

gg::ggi)ségg s égﬁ';ﬁiﬁ os |Como futuros educadores debemos de estar a la vanguardia de Ia

académicas que indican la tecnologia y de las herramientas que nos brinda la misma UNESCO

importancia del mismo, dejando |“‘establece que la innovacion esta fundamentada sobre el aprendizaje,

las citas adecuadamente en cuanto este se encuentra ligado a la accién transformadora del

celEEEE) mundo”(UNESCO, 2016) atréas del tiempo vemos la necesidad del
cambio y de romper esquemas estructurados y paradigmas de la
educacion tradicional para dar paso a la innovacion de los procesos
tecnoldgicos de la nueva era como bien mencionaba Albert Einstein
“no podemos pretender que las cosas cambien, si seguimos
haciendo siempre lo mismo .

4. ||Competencia general del

proyecto (desde el punto de
vista del estudiante)

El participante aplica las herramientas tecnologicas para el proceso,
planificacion y desarrollo de ensefianza-aprendizaje en la educacion
a distancia.




Indicadores de competencia —
en los tres dominios:
cognoscitivo, procedimental y
actitudinal.

Cognitivo:
Conoce las herramientas necesarias para el desarrollo de la
educacion a distancia.

Procedimental:

Maneja con facilidad las herramientas tecnoldgicas para
implementarlas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
educacion a distancia.

Actitudinal:
Usa las herramientas tecnoldgicas adecuadamente para ejecutar un
aprendizaje significativo durante la sesion del curso virtual.

Expectativas del proyecto (de
parte del estudiante)

Conoce las herramientas tecnoldgicas para el uso de desarrollo de
ensefianza-aprendizaje.

Fortalece su capacidad tecnoldgica para el desarrollo, planificacion y
proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion a distancia.

Reconoce y aplica la clasificacion de las diferentes herramientas
tecnoldgicas en la planificacion de ensefianza hacia el estudiante.

Recursos y medios que
utilizara el proyecto
describirlos

Se desarrolla una pagina web que incluye la clasificacion de las
diferentes herramientas tecnoldgicas, donde el participante
conoce, aplica y desarrolla TIC'S para una planificacién
innovadora en la educacion a distancia.

Por medio de tutoriales y descripciones del uso, beneficio y
entajas de los diferentes tipos de herramientas; ademas se
presenta una descripcion breve sobre que es educacion virtual,
disefio instruccional, bases pedagdgicas de la educacion a
distancia, recomendaciones y referencias.

Audiencia que recibira el
proyecto (perfil de los usuarios a
quienes va dirigido el proyecto,
en tercera persona singular)

El grupo estara conformado por participantes de segundo afio de
la Maestria de Educacion Superior de la Universidad Mariano
Galvez de Guatemala, incluyendo diversidad de género, cultural
lingliistica y de diferentes niveles tecnoldgicos; siendo futuros
entes de cambio en la educacion superior.

Perfil del estudiante (en tercera
persona singular)

El participante posee habilidades, actitudes y conocimientos
tecnoldgicos que manifiesta un buen docente capaz de conocer,
resolver y manejar un desarrollo y planificacion de una
ensefianza-aprendizaje.




10.

Bases pedagogicas para la .. ., . ]
generacion del proyecto Los sitios apoyo para docentes en la educacion a distancia

(buscar en documentos de apoyo|buscan el “uso de métodos educativos alternativos |
el por qué editar sitios de apoyo . . .
a otros docentes en cuanto ala _|Presentaciones sobre las oportunidades formativas de alta

educacion a distancia. Indicar las |calidad académica” como lo establece el Portal educativo de las

razones por las que se gestiona , .

académica y pedagégica —de limplementen en su area de trabajo herramientas innovadoras

aprendizaje, hacer las citas de - ., . . .,

autores, adecuadamente) para modificar la educacion a distancia y hacer una educacion
mas interactiva y comprometida con la educacion y desarrollo

de los participantes desde el punto de vista académico.

Este manual virtual sera un apoyo al tutor con recursos e ideas
de herramientas tecnologicas incluyendo de  tipo
comunicativas, colaborativas, de presentaciones, de video, de
informacion, de conexiones visuales, de audio, de animacion |
entretenimiento que le permitiran al tutor realizar una clase
virtual mas amena y lograr un aprendizaje significativo en la
educacion superior a distancia.

El principal motivo de ejecucion fue observar la necesidad de
los tutores para una interaccion con el participante en 14
educacion a distancia; otra razon es que en la actualidad a pesar
de que nos encontramos en el siglo XXI existen muy poco
manuales que expliquen, guien y orienten al tutor en Ia‘
aplicacion y desarrollo de estos.

11.

Paginas y sub-paginas. Pagina 1 Bienvenida
(Explicacion de contenido de cada PRINCIPAL
una de las paginas y sub-péaginas,
Jqué se integrard y como se
organizara?) Pagina 2 Educacion a distancia
Definiciones

Historia
Caracteristicas
Modelos

Ventajas

Desventajas
Organizacién de EAD

INTRODUCCION



http://www.educoas.org/portal/bdigital/contenido/valzacchi/ValzacchiCap-20New1.pdf
http://www.educoas.org/portal/bdigital/contenido/valzacchi/ValzacchiCap-20New1.pdf

Pagina 3

DISENO
INSTRUCCIONAL

Definiciones

Modelos

Ejemplos
Caracteristicas
Ventajas y desventajas
Formatos y material de
apoyo

Pagina 4

DE ORIENTACION
PEDAGOGICO-
DIDACTICA

Donde se integran los
elementos pedagdgicos
que el proceso de la
educacion a distancia
maneja.

Pagina 5.

(varias)

HERRAMIENTAS
DIGITALES DE LA
EDUCACION A
DISTANCIA

Comunicacion
Colaborativas
Individuales
Presentacion
Videos
Conexién
Informacion
resumen
Definicion de la
herramienta
Tutorial
Competencia

Pégina 6.

DE MATERIALES DE
APOYO

Videos
Enlaces

PERFIL DEL AUTOR

ROL DEL AUTOR Y SUS
RESPONSABILIDADES

PAGINA EXTRA
PAGINA DE
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
PAGINA DE
REFERENCIAS




12.

Documentos de base
académica (incluir las
referencias de los documentos y
sitios que seran de apoyo en el
sitio, en APA automatico)

Anoénimo. (2016). Paginas web con contenidos educativos. Obtenido de
Educaos:
http://www.educoas.org/portal/bdigital/contenido/valzacchi/Valzac
chiCap-20Newl.pdf

Marianela Delgado Fernandez, A. S. (17 de Octubre de 2012). Estrategias
DidActicas Creativas en Entornos Virtuales para el aprendizaje.
Obtenido de SlideShare: https://es.slideshare.net/leo29/estrategias-
didcticas-creativas-en-entornos-virtuales-para-el-aprendizaje

Mario E. Diaz Duran, M. S. (1995). Herramientas para la Educacién
Virtual. Obtenido de XXX CONFERENCIA
INTERAMERICANA DE CONTABILIDAD:
https://cpcecba.org.ar/media/img/paginas/Herramientas%20Para%
20L.a%20Educaci%C3%B3n%20Virtual.pdf

UNESCO. (Marzo de 2016). Serie "Herramientas de apoyo para el trabajo
docente" Texto 1: Innovacion educativa. Obtenido de UNESCO:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247005

Vargas, B. C. (2011). La Educacidn a Distancia vista desde la perspectiva
Bibliotecologica. México: Universidad Nacional Auténoma de
México. Obtenido de Ru.iibi.

Vivian Estrada Senti, J. P. (2015). LA EDUCACION VIRTUAL. DISENO
DE CURSOS VIRTUALES. .Obtenido de Ecotec :
https://ecotec.edu.ec/content/uploads/2017/09/investigacion/libros/
educacion-virtual.pdf

13.

Elementos de soporte que se
agregaran a la pagina (una
definicion de los elementos que se
integraran en la pagina, como
soporte, tales como enlaces de sitios
de contenido académico relacionado
al tema, o bien, diagramas,
imagenes, tablas, etc. se colocan en
miniatura las imagenes y los enlaces
y demas en orden, y en APA
automatico cuando sea necesario)

Hoberman, R. P. (Semptiembre de 2008). Academia.edu. Obtenido de
https://www.academia.edu/

Ocleppo, R. (2010). Docsity. Obtenido de https://www.docsity.com

Sowa, S. (2014). Creatividad Docente. Obtenido de
http://sylviasowa.blogspot.com/2017/09/blog-post.html

Virtual, d. A. (s.f.). Recursos Tic. Obtenido de académica de la pontificia
Universidad Catolica de Valparaiso-Chile:
http://recursostic.ucv.cl/wordpress/

14.

Las herramientas
(Atencion: no se
podran repetir las
herramientas de
persona a persona,
para organizarse y que
no suceda esto, utilizar
el documento de Word
compartido en Drive,
en esta sesion. Se
agregaran las
categorias de las
herramientas y en cada
una un listado de al

Herramientas de [Facebook e Messeenge

Comunicacién HHangouts (en linea)
Gmail (en linea)

Hotmail (en linea)

Herramientas

Dropbox (en linea
Colaborativas ( )

Google Docs (en linea)
\Wrike (en linea)
thinkbinder (en linea)
Skype (en linea)



http://www.educoas.org/portal/bdigital/contenido/valzacchi/ValzacchiCap-20New1.pdf
http://www.educoas.org/portal/bdigital/contenido/valzacchi/ValzacchiCap-20New1.pdf
https://es.slideshare.net/leo29/estrategias-didcticas-creativas-en-entornos-virtuales-para-el-aprendizaje
https://es.slideshare.net/leo29/estrategias-didcticas-creativas-en-entornos-virtuales-para-el-aprendizaje
https://cpcecba.org.ar/media/img/paginas/Herramientas%20Para%20La%20Educaci%C3%B3n%20Virtual.pdf
https://cpcecba.org.ar/media/img/paginas/Herramientas%20Para%20La%20Educaci%C3%B3n%20Virtual.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247005
https://ecotec.edu.ec/content/uploads/2017/09/investigacion/libros/educacion-virtual.pdf
https://ecotec.edu.ec/content/uploads/2017/09/investigacion/libros/educacion-virtual.pdf
https://www.academia.edu/
https://www.docsity.com/
http://sylviasowa.blogspot.com/2017/09/blog-post.html
http://recursostic.ucv.cl/wordpress/
https://www.facebook.com/
https://hangouts.google.com/
https://www.google.com/gmail/
https://outlook.live.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/intl/es/docs/about/
https://www.wrike.com/
https://www.wrike.com/
https://www.crunchbase.com/organization/thinkbinder
https://www.skype.com/en/

menos 5 diferentes en
cada una. Se incluyen
las direcciones
electrénicas)

Herramientas de
Presentaciones

Issuu (en linea)
Powerpoint (Ordenador)
Emaze (en linea)

Zoho Show (en linea)
Keynote (en ordenador)

Herramientas de
Video

Screecast (en linea)

ICyberlink (Ordenador)

Filmora (en linea)

Doodly (en linea)
movie maker (en ordenador)

Herramientas de
Informacion
(infografias, tablas
y organizadores)

Canva (en linea)
\Vengoa (en linea)
Infogram (en linea)
Bubbl.us (en linea)
Visme

Herramientas de
conexiones
visuales (mapas)

mindmeister (en linea)

‘ opplet (en linea)
cma;%tools (Ordenador)

mindmapfree (en linea)
Xmind (en ordenador)

Herramientas de
audio

Podomatic (en linea)

N@ean(en linea)

Power Sound editor (en linea)

Music editor free (en linea)

Herramientas de
animacién
caricaturas e
historietas

IPowtoon (en linea)

Go Anime (en linea)
\Voki (en linea)
\WordArt (en linea)
\Wordle (en ordenador)

Herramientas de
entretenimiento y
otras

kahoot(en linea)
Minecraft (en linea)
Constructor 2.0

Hot Potato (en ordenador)

Classtools (en Linea)
—



https://issuu.com/tryissuu?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=&utm_content=&utm_term=issu&utm_sitelink=%7Bsitelink%7D&gclid=EAIaIQobChMI7bHHka6I4gIVjRyGCh24ZQTLEAAYASAAEgL5UfD_BwE
https://www.emaze.com/
https://www.zoho.com/show/
https://en.wikipedia.org/wiki/Keynote_(presentation_software)
https://screencast-o-matic.com/
https://www.cyberlink.com/index_en_US.html
https://filmora.wondershare.com/es/?gclid=EAIaIQobChMI4pH8wq-I4gIVAV6GCh04wgi-EAAYASAAEgJxs_D_BwE
https://www.doodly.com/
https://www.topwin-movie-maker.com/download.aspx
https://www.canva.com/
https://venngage.com/blog/como-hacer-una-infografia-en-5-pasos/
https://infogram.com/
https://bubbl.us/
https://www.visme.co/
https://www.mindmeister.com/
http://popplet.com/
https://cmap.ihmc.us/cmaptools/
http://mindmapfree.com/
https://www.xmind.net/
https://twitter.com/podomatic?lang=en
https://www.podbean.com/
http://free-sound-editor.com/
http://music-editor.net/
https://www.powtoon.com/home/?
https://www2.gogoanime.io/
https://www.voki.com/
https://wordart.com/
http://www.wordle.net/
https://kahoot.com/
https://minecraft.net/
https://constructor.educarex.es/
https://en.wikipedia.org/wiki/Hot_potato_(game)
http://www.classtools.net/

15.

Planeacion de los videos que
el estudiante grabara (se deja
un listado de los posibles 3
videos, temas, tiempo y
contenido — a manera general)

Video 1:

Tema: Educacion a
distancia.

Contenido: Beneficios de
la educacion a distancia.

Temporalizacién: 2 min
Idea central: Distincion en

el proceso de ensefianza en
EAD

Objetivo Central:
Describe la educacién a distancia como
proceso de ensefianza.

Descripcion:

El alumno elabora un video que liste los
proceso, beneficios y factores que
intervienen en la educacion a distancia.

Video 2:

Tema: Disefio
Instruccional.

Contenido:

Definicion
Temporalizacion: 2 min
Idea central:
Planificacion de educacién

virtual por med_io del
disefo instruccional.

Objetivo Central:

Identifica la importancia y la planificacion,
por la cuales se ha desarrollado un disefio
instruccional.

Descripcion:
El alumno clasifica y describe la
importancia del disefio instruccional.

Video 3:
Tema: Poplet

Contenido: Herramienta
de conexidn visuales

Temporalizacion: 2 min

Idea central:
Herramienta para generar
mapas mentales en linea
que permite capturar,
desarrollar y compartir
ideas de forma grafica.

Objetivo Central:

Reconoce la herramienta tecnoldgica para
conexiones visuales que se aplican en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la
educacion virtual.

Descripcion:
El alumno identifica las herramientas

tecnoldgicas para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la educacion virtual.




Video 4:

Tema:
Screencast-o-Matic
Contenido:

Herramienta para la
elaboracidn de videos.
Temporalizacion: 2 min
Idea central:
Herramienta que se utiliza

para la realizacion y
ediciéon de material filmico.

Objetivo Central: _
Identifica la herramienta tecnoldgica
Screencast-o-Matic

el proceso de ensefianza aprendizaje

Descripcion:

El alumno reconoce las herramientas
tecnoldgicas a aplicar en el proceso de
ensefianza aprendizaje como medio de
visualizacion del contenido.

Video 4:

Tema:
Kahoot

Contenido:

Herramienta para la
elaboracién de evaluacion
interactiva.

Temporalizacion: 3 min

Idea central:
Herramienta que se utiliza
para la realizacion y
edicién de evaluaciones
formativas interactivas.

Objetivo Central:

Identifica la herramienta tecnoldgica
Kahoot para la elaboracion de material
interactivo en el proceso de ensefianza
aprendizaje

Descripcion:

El alumno reconoce las herramientas
tecnoldgicas a aplicar en el proceso de
ensefianza aprendizaje como medio de
visualizacion del contenido.

16.

Colores y fuentes (se describen
los colores en sus combinaciones
basicas que se pretenden utilizar en
la pagina. Ademas, los tipos de
uentes).

e Verde Helecho; para titulos importantes y
algunos botones

e Naranja; Enfasis

e Amarillo dandelion; distincién de titulos con
parrafos

Colores L
e Palo rosa, Para algunos temas y divisiones
e Negro, letras de parrafos.
¢ Blanco, letras y cuadros
e Beige fondo
Fredericka The Great (Titulos 1, tamafio 45)
Reklame Sript (Titulos 2, tamafio 28)
Fuentes Jura (Subtitulos tamafio 20)

Avenida (Subtitulos, tamafio 20)
Monserrat (Parrafo 1. Tamafio 18)

para la elaboracion de material filmico en




17.

Calendario de acciones (se
delimita por fechas, qué acciones
se llevaran a cabo para generar
el proyecto, tomando en cuanto la

ACTIVIDAD

SUBTEMAS

TIEMPO DE DURACION

ABRIL | MAYO JUNIO

13|27 4/11)18] 1| 8

15

echa de inicio y su finalizacién

Bienvenida

en la semana 9. Se escribe qué

Introduccién

se realizara en cada semana
omando en cuenta, la
planeacién, edicion, ejecucion y
presentacion del proyecto.)

Educacidn a Distancia

Definicion, Historia,
caracteristicas, modelos, ventajas
y desventajas

X X [X X

Disefios Instruccional

Definicion, Modelos, ejemplos,
Caracteristicas, Ventajas y
desventajas, formato y material
de apoyo

XXX | %

Orientacion Pedagdgica - didactica

Herramientas digitales de la
educacion a distancia

Comunicacion, colaborativas,
individuales, presentacion, videos,
conexioén, presentacion, informacién,
resumen, definicion de la herramienta,
tutorial y competencia

X X [X [ X |x

Materiales de apoyo

Videos
Enlaces

Pagina de perfil

Pagina extra

Pagina de conclusiones

Recomendaciones

Pagina de Referencia

Presentacion




18.

Botones e iconos (indicar el tipo
de iconos y botones que se
integraran en la pagina)

BOTON

Boton gue lleva al navegador
hacia referencias, comentarios o
descargas de documentos
(depende del contenido
introducido en el cajon)

Botdn para subir al inicio de la
pagina actual.

Botdn para llevar al navegador a la
pagina de bienvenida.

Botdn que conduce al navegador
a mas informacion en el tema en
la manual virtual Tutor 2.0

Botdn que conduce al navegador
a mas informacion de otras
paginas web.

19.

Elementos del perfil de autor

(es)

Antoniera Corzo

f

Licda. en Psicologia Educativa,
egresada de Iz Universidad Mariano
Galvez de Guatemalz, ademas posee

un profesorado en problemas de
aprendizaje de |z Universidad del Valle
de CGuatemala. Actualmente es docente
a nivel Medio quién motiva y crea
futuras mentes creativas con
razonamiento propio

Su principal motivacion para continuar
la Maestria en Educacion Superior s
que a través de la educacion se logra
transformar las vidas y en el futuro de

los estudiantes. Llegando a la
conclusion que la educacion es un
proceso por el cual se adquieren
herramientas y destrezas que sirven al
alumno para ser competente y
logrando ponerlos en practica en su
diario vivir; por tal motive incentiva a los
educadoresen la
actualizacion constante de las
herramientas TIC para innovar &l
procesc de ensenanza

s -4

A

Raguel

f

Licda. en Fisioterapia egresada de la
Universidad Galvez de Cuatemalg,
ademas posee un Tecnico Universitario
en Fisoterapia y Kinesiologa de
Kinesiotape Internacional (KT)
Actualmente es fisioterapista en
especializada en Rodilla y hombro.

Su principal motivacion para estudiar
una Maestria en Educacion Superior es
desarrollar profesionzles de calidad
que impulse & innoven &l campo de
Rehabilitacion en Guatemals; en pro
de salud y educacion constante y
permanente

El objetivo de |a participacion de este
Manual Virtual es ofrecer al Tutor
herramientas y conocimiento
actualizado sobre las TIC y &l
funcionamiento, estructuray
planificacion de una Educacion a
distancia e mejore la calidad y
construccion del conocimiento y de
ensenanza que &l tutor ofrecera al

participante




